Minimalni systémové pozadavky a doporuceni

Systémové pozadavky a doporuceni pro pocitace se systémem Microsoft Windows a Linux s procesory Intel a AMD a
pocitace Apple Mac s procesory Intel.

Podporované operacni

¢ Windows 8.1, 10, 11 (x64)

Poznamka:

systémy e Ubuntu V20.04 a vyssi verze, které jsou stale . . e, . .
. o Windows 8.1 skonéi program rozsifené podpory spolec¢nosti
podporovany kanonickym (pokud chcete Microsoft dne 10. ledna 2023
stabilni zazitek, LTS byva dobrou volbou) : '
¢ sestaveni openSUSE, pozdéji nez v dubnu
2020
¢ Fedora se stavi pozdéji nez v dubnu 2020
¢ macO0S 10.15 nebo vyssi: Catalina (macOS
10.15), Big Sur (macOS 11), Monterey
(mac0sS 12)
Minimum CPU: Doporuceny procesor (CPU): CPU s nejvyssim hodnocenim jednovlaknového vykonu bude s

¢ Intel® Core™ i5
e AMD Ryzen™ 5

¢ Intel® Core™i7
¢ Intel® Core™ i9
¢ AMD Ryzen™ 7
e AMD Ryzen™ 9

BricsCAD vidy vynikat.

Dalsi jadra CPU prinesou vyssi vykon, protoZe stéle vice funkci
ziskava vicevlaknové vypocty v BricsCADu.

Pozndmka:

¢ Procesory Intel® Xeon® a AMD Ryzen™ Threadripper™ :
Tyto procesory pro pracovni stanice nejvyssi urovné
podporuji velkou mezipamét na Cipu, vice 1/0 linek PCle® a
vicekanalové, vysokorychlostni pamétové architektury.

e Od verze 21.2.06 funguje BricsCAD (Mac) na Rosetté
(emulace Intel na ¢ipech M1 ). V budouci verzi je planovano
nativni sestaveni M1 .

Minimalni systémova pamét:

* 8GB

Doporuéena systémova pamét:

e 16GB

Pro maximalni vykon urcete konfiguraci paméti vaseho PC a
zajistéte, aby byl kazdy pamétovy kanal na zékladni desce
osazen alespori jednim pamétovym modulem.

Minimalni misto na disku:

¢ 2 GB pro BricsCAD Ultimate,
nainstalované

Doporucené misto na disku:

¢ (Podle potreby)

Jako systémové disky doporucujeme PCI-E NVME pro BricsCAD
i Windows. Vykresy a podptirné soubory mohou byt v pfipadé
potfeby umistény na pomalejsich mechanickych pevnych
discich.

Poznamka: SSD disky mohou byt az 10x rychlejsi ¢teni a 20x
rychlejsi zapis dat nez pevny disk stfedni tfidy

Minimalni zobrazovaci systém:

Displej True Color 1920 x
1080 a grafickd karta s 1 GB
VRAM

* Displeje Apple Mac

Doporuéeny systém zobrazeni:

¢ Vice displeji UHD (3840 x 2160) nebo 4k
True Color s grafickou kartou PCle® s GPU a
4 GB VRAM

¢ Displeje Apple Mac Retina (4K a 5K).

V systémech Microsoft Windows je podporovana vétsina
grafickych karet a GPU od spolecnosti NVIDIA, AMD a Intel®.

V systémech Linux je podporovana vétsina grafickych karet a
GPU od spolec¢nosti NVIDIA a AMD.

Na systémech Mac je podporovan nativni zobrazovaci
hardware Apple.

Bezdratové rezimy zobrazeni BricsCADu jsou generovany
technologii RedSDK od Redway3D®. K vykresleni téchto rezima
se pouziva GPU.

Pozndamka: Doporuéujeme vam nainstalovat nejnové;si
ovladace dostupné pro vas zobrazovaci hardware, jak
doporucuje vyrobce.

Poznamka pro uZivatele Linuxu: Hardwarova akcelerace 3D
grafiky v systémech Linux NENi podporovéana na:

Grafické Cipové sady / karty Intel®.
Notebooky s dualnimi grafickymi adaptéry.

Dalsi informace o podporovaném grafickém hardwaru pro
BricsCAD najdete na referencni strance Cipové sady Redway3D
GPU.




